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- Ouvrir I'image dans Photoshop

Options de transf. = = i

D85-23_0530-base.tif @ 16,7% (RVB/16) ~

Propristis
E Document
~ Toile

O 4201 px

H 4201 px

& =
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Mode | Coulewirs RVE
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D85-23_0530-base.tif @ 16,7% (RVB/16) * ~

- Sélectionner le sujet. Mémoriser la sélection.

" Baguette magique
Lasso polygonsl
Lassa polyganal
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Destination

Document :

che : S Annuler Calques

Nom :

Résultat
© Nouvelle couche
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Résolution : 300 pfpouce
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- Copier la sélection dans un nouveau calque (Ctrl C — Ctrl V). Renommer ce calque : « Etape 1 ». Le convertir en objet
dynamique.
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- Appliquer Filtre Caméra Raw pour obtenir une image plus claire et moins contrastée.
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O Fitre Camera Raw
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- Se positionner sur le calque arriere plan. Ajouter un calque de réglage «couleur unie ». Et choisir une couleur qui tranche
bien avec le sujet.
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Déflement des fendtres

japter & écran Plein écran

D85-23_0530-base.tif @ 16,7% (Etape 1, RVB/16) * «

Annuler

& Apercu

Canvertir en calques

niveaux
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o. Fites dymamauss

O Flou de surfacs

O Fitrs Camera Raw
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- Se positionner sur le calque « Etape 1 ». Ajouter un filtre / Flou : Flou de surface avec Rayon 6 env. et Seuil 130 env.
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Annuler
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Nettete :
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Echelle: 0,
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Grosseur :

Eclairage
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o r Etape 1
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o. Fitres dynamiques
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O Floi de surface
O Filtre Camera Raw

o 4 Fond 1
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- Ajouter filtre / Esthétique / Oil Paint... avec Stylisation : 4 env., Netteté 10 env., Echelle 0,1 , Grosseur : 4 env., et
Eclairage décoché.
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D85-23_0530-base.tif @ 16,7% (Etape 1, RVE/16) * -
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Oi Paint
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Coloriser
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res dynamiques
© TentefSaturation
© Ol Paint
© Flou de surface
O Filre Camera
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- Ajouter : Image : Réglage : Teinte/Saturation et régler la saturation a -100.
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- Dupliquer le calque « Etape 1 » et le renommer « Etape 2 ».

Dupliquer :
En tant que :
Destination

Document :

Efape 1

Etape 2

[ Teinte/Saturation
A& B @

Transformation
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O Teinta/Saturation

© Oivaint
O Flou da surface

O Fitre Camera Raw

E. R




o P Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemnes Fenétre Aide
10°) o : = | b B sk (O b
! T

0530-base.if @ 16,7% (Etape 2, RVE/16) *

E| Mediication de fa fusion

& G @

3
=
=
#.
z.
ll‘
S
i
2,
m
».
Q,
2.
T,

A7

PR

=
a0

oo

1567 %

- Passer le calque « Etape 2 » en Négatif (Image/Réglage/Négatif ou Cttl I)
- Changer le mode de fusion en « Différence ».
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DB5-23_0530-base tif @ 16,7% {Etape 2, RVB/16) *

B Hodiicaton dea usion
A& B @

Propriétés
O obiet dynamique incorporé

Transformation
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Dupliquer : € o

En tant que :
Annuler
Destination

Document :

o . Fitres dynamiquss

«© Inversion

© Tente/Saturabon
© O Paint

© Fou de suface
O Filre Camera

o r Etape 1
c,. s dynamiques

- Dupliquer le calque « Etape 2 ». Le renommer « Etape 3 ».
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@ Lissage (@ Pixels contig

Echant. tous les calques

D85-23_0530-base.tif @ 16,7% (Etape 3, RVE/16) * ~

- Dupliquer le calque « Etape 3 ». Le renommer « Etape 4 ».

Dupliquer
En tant que :
Destination

Document :

Historique
vupinuer i caiqus

= zion
B Hodficaton delafusion
B oupluer lecslaus
A& @

O Gbist dynamu

Transformation

Etap
Etape 4
Annuler
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© Inversion

© Teinte/Ssturation

O Fitrs Camara Raw

o ? Etape2
o. Fitres dynamiques
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- Sélectionner les 4 calques créés (Etape 1 — Etape 2 — Etape 3 et Etape 4) et les mettre dans un groupe.
-  Renommer ce groupe : « Etapes préparatoires ».
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D85-23_0530-base.tif @ 16,7% (Etape 4, RVB/16) * ~

R TN

~

o
2
Q.
2.
4

2 €N

oo,
R

lEhy

- Ouvrir le groupe. Sélectionner le calque « Etape 4 » et le déplacer au dessus du groupe.
- Refermer le groupe « Etapes préparatoires ».

Ordre des calques
& a @

& I objet dynamiqus incorpars

Transformation

Modifier Je contenu

Convertir en kment ...

o 8 Epes
s
. Fitres dynamiquss

© Inversion
O Teinte/Saturation
O Oipant

O Flau de surface
O Fitra Camera Raw

) B Etapes préparsiores
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Couleur plus claire
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Fond ¢ | 100 % |
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clat
o . Filtres dynamiques

© Tnversion

© Teinte/Saturation

& Flou da surface
O Filtre Camera Raw

Etapes préparatnires
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- Renommer ce calque en « Eclat »
- Changer son mode de fusion en « Couleur plus claire ».
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W Déflament des fandtres 100% ad fcran Plein dcran

30-dEfinitive. fif @ 16,7% (Amiére-plan, RVB/16) * »  D85-23_0530-basetif @ 16,7% (Eclat, RVB/16) * *

Options de fusion

Styles s oA Annuler
©Opbians de fusion

Couteur plus claire Nouveau style...
Biseautage & estampage

: B Apercu
Contour B Apercy

Texture
Cantour

Ombre interne
en tant que groupe
Ombre interne 3 Fusionner les calques n tant que groupe
13 Calque formé par arence
Effets masqués par ke mesque de fusion
Effets masqués par le masque vectoriel

Lueur intarne

Satin

Incrustation couleur
Incrustation en dégradé
Incrustation de mabif
Lueur externe

Ombre portde

Ombre portée

—

© Inversion

O Teinke/Saturation
o oipant

© Fou de surfa

O Filtre Camera Raw

Etapes préparatoires

Comparaison 5

Calgue achf ;

- Aller dans style de calque. Déplacer les curseurs de droite de comparaison sur gris R e
Calque actif avec 140 et 170 4

Calque du dessous avec 40 et 70 (Pour séparer le pointeur en 2 maintenir Alt et glisser celui-ct)
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Automatiq

- Ajouter dessus un calque de réglage type « courbes ». Et ajuster la courbe suivant le schéma :

Si certaines zones semblent trop sombres peindre celles-ci sur le masque pour réduire Ietfet.
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Normal Nouveau st
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Fusionnar les sffets itérisurs =n tant qus groaps
Ormbre intsrne
Lueur interne Effets mesqués par le masque de fusion

o Effets mazqués par la masque vectoris!

Incrustation couleur
Incrustation en dégradé
Incrustation da motf
Lueur eerne

Ombre portde

Ombre po
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o . Fitres dynrmiques

& Inversion
O Teinte/Saturation
© O Pant
~ - i lou de surface
Comparaison sur.: Gris e

mera Raw
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——1

- Accéder au style de calque et modifier comparaison sur gris
Calque supérieur 100 / 130

Calque du dessous : 180 / 255 Renommer le calque « Effet Métallique »
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- Ajouter un calque de réglage type « courbes »
Déplacer le curseur noir pour Entrée : 40
Déplacer le curseur blanc pour Entrée 160

-
o 3. Effet Métallique
o . Echat
E
0. ——

@ Tnversion
iSaturation

Renommer ce calque : « Luminosité »
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- Ajouter un calque de réglage « Teinte/Saturation » avec colotiser coché et
Teinte 42 ; Saturation 100 et Luminosité +5

0 Lissage [ Pixels contigus Echant. tous les calques Sélectionner un sujet Sélectionner st masquer...

Luminosits &

Historique  Action:
[ Nouveau caique de courbes
| Moddier ke calque de courbes
B Mouvesu calque de tente/sat..
B Modifier fe calque de teinte/sat...
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[ D veinte/ssturaton

Paramitra préddfini i Personnalisée
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D. Fitres dynmiuss

© Inversion

« Teinte/Saturation
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Renommer ce calque « couleur Or »
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Ombre portée
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- Dupliquer le calque éclat et le mettre au dessus. Décocher Inversion.
- Accéder a style de calque et ramener les 2 curseurs a droite a 255 pour comparaison de gtis.
- Le passer en mode « Incrustation » Le renommer « Saturation ».
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2 DB5-23_0530-tuto 01.4f @ 16,7% (Eclat copie, RVE/16) *
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Q Type
Coubeur plus claire
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c,. [ re——

Tnversion
O Teinte/Saturation
© O paint

© Flou de surfacs
© Fitre Camera Raw
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- Baisser éventuellement 'opacité de ce calque si leffet est trop fort (Env. 30%)
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Sélectionner les nouveaux calques créés ( Eclat — Effet Métallique — Luminosité — Couleur Or et Saturation).

Créer un nouveau groupe.
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- Rentrer ce nouveau groupe dans le groupe « Etapes préparatoires »
- Passer le groupe « Etapes préparatoires » en mode de fusion Normal
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Couleurs Web uniquement

Historique
=] Moamer Topacte princi:
roupe d
calques
[ Modficaon de ks fusion
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nouveau
Annuler

Ajouter au nuancier

Bibliothéques de couleurs

WeTHOR
Opacté:
S P DA Fond:

Etapes préparatoires

- Vous pouvez maintenant revenir sur le calque « Fond 1 » et en cliquant sur la couleur, la changer a votre souhait.
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Echant, tous Jes calques

% D85-23_0530-tuto 02.4T @ 16,7% (Etapes préparatoires, Masque de fusion/16) *

D Masques

** Masqiie de kistxy

- Si vous souhaitez récupérer votre sujet avec un fond transparent, récupérer la sélection mémorisée au départ. Se placer sur

le groupe « Etapes préparatoires » et ajouter un masque de fusion. Désactiver les calques Fond 1 et arriere plan

Vous pouvez créer une copie au format PNG qui gardera la transparence
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- 2 variantes de I’effet obtenu
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- Exemple montage avec le sujet couleur Or E—

réalisé en incorporant I'image au format PNG.

Alain MEUNIER




