Transformer une image en dessin au crayon avec
Photoshop et |la coloriser

Alain MEUNIER
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Ouvrir 'image dans Photoshop puis déverrouiller le calque
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Sélectionner le sujet et dupliquer 2 fois le calque (Ctrl J)
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Sur le calque supérieur, ajouter un calque de réglage Teinte/Saturation et régler la saturation a -100
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Revenir sur le calque et le convertir en négatif (Ctrl I)
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Ajouter calque de réglage niveau et amener le seuil des noirs vers 90 pour les renforcer.
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Se placer sur le masque de fusion et peindre en noir (Opacité 60% et Flux90%) les zones trop sombres.
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Se placer sur le calque supérieur.



Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filre 3D Affichage Modules externes Fenétre Aide
v Modet  Mormal o % v| (@ er 90% v (4| Lssage: 0% & A

D85-23 0530-base.tif @ 21,4% (Teinte/Saturation 1, Masque de fusion/16) * ~

PRNNEE

.
...\I

Paramétie prédéfini :  Personnalisée

W cbba

L)
»
a.
T

Calques

Q Type

hiarmal

i
=8 . Teinte/Saturation 1
|-
bl ‘,i_,‘ﬂ Mivesux 1
-
ot Gy

Fusionner tous les calques visibles par copie dans un nouveau calque (Maj Ctrl Alt E).



On peut s’arréter avec cette version type « crayonnée ».
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On peut recolorier I'image; pour cela ajouter un calque de réglage type couleur unie et choisir une premiere
couleur (exemple jaune pour les fleurs)
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Changer le mode de fusion de ce calque de réglage : choisir incrustation.



:  Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtre 3D Affichage Modules extemes Fendtre Aide
Opackd: 60% |~ (@ Fux: % |v| (4 Ussage: 0% 8 Ao @ 9

D85-23_0530-base.tif @ 21.4% (Fond 1. Masque de fusion/16) * - D85

/.
=5
=
.
..’.
£
.
.
O,
9.
Q.
T

P P& N

o
o

oo

| ue 2
) . Teinte/Saturation 1
w ® m Hivesux 1
y~4

LY
= 0O @ mE @

En se placant sur le masque du calque de réglage peindre en noir les zones qui ne devront pas étre colorées
avec cette couleur (pinceau opacité 60% flux 90% pour un effet adouci) .
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Choisir éventuellement une seconde couleur (exemple verte pour les tiges)
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Changer le mode de fusion de ce calque de réglage : choisir incrustation.
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En se placant sur le masque du calque de réglage peindre en noir les zones qui ne devront pas étre colorées
avec cette couleur (pinceau opacité 60% flux 90% pour un effet adouci) .



Fichier Edition Image Calque Texte Sélection Filtrer 3D Affichage Modules extemes Fenétre Aide
Mode:  Normal . Opacit: 80% %0 % (| Lssage: 0% E - P~ ar & %3

D85-23_ 0530-base.tif @ 21,4% (Calque 1, RVB/16) * ~

/.
.
=
.
’,.
1,
.
.
o
”
L=
2,
L]

s AT

s
ol

0

Avant de pouvoir changer éventuellement le fond, il faut récupérer la sélection du sujet. Pour cela rendre
actif le premier calque copié.
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Dans sélection choisir récupérer la sélection.
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Revenir sur le calque juste en dessous des calques de couleur et ajouter un masque de fusion qui va se créer
directement en fonction de la sélection active.
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On peut maintenant ajouter un calque sous celui-ci et le remplir de la couleur de fond souhaitée.
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Il ne reste plus gqu’a enregistrer I'image.
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